
מטרת המשחק:
להיות המשתתף הראשון שהצליח להתאים את כלי המשחק שלו לדוגמה שבכרטיס.

במשחק שתי דרגות קושי:
מתחילים: 15 כרטיסים עם גב אדום ו- 7 כלי משחק: 2 כחולים, 2 ירוקים, 2 צהובים, 1 אדום.

מתקדמים: 25 כרטיסים עם גב כחול  ו-8 כלי משחק: 2 כחולים, 2 ירוקים, 2 צהובים, 2 אדומים.

הכנות:
מפרידים את הכרטיסים לפי צבע הגב ומניחים על השולחן את הכרטיסים בדרגת הקושי שבחרתם לשחק,

עם הפנים כלפי מטה. שאר הכרטיסים לא משתתפים ואפשר להחזיר אותם לקופסה.
כל משתתף מקבל לוח וכלי משחק בהתאם לדרגת הקושי שנבחרה.

אחד המשתתפים מסדר את כלי המשחק על הלוח שלו באופן אקראי. המשתתף השני מסדר את כליו
באותו אופן. שני הלוחות צריכים להיראות זהים במצב הפתיחה של המשחק.

שימו לב: את כלי המשחק מסדרים על הצד החלק של הלוח.
הניחו את הפעמון במרכז השולחן ואפשר להתחיל.

איך משחקים:
הופכים את הקלף הראשון וכל אחד מהמשתתפים מזיז את כלי המשחק על הלוח שלו

כדי ליצור את הדוגמה שבכרטיס.
שימו לב: מזיזים את כלי המשחק למשבצת פנויה סמוכה בלבד. 

לא ניתן להרים כלי משחק כדי להעביר אותו למקום פנוי. לא ניתן לזוז באלכסון.

סיום המשחק ומנצח
המשתתף הראשון שהצליח להתאים את כלי המשחק שלו לדוגמה שבכרטיס לוחץ על הפעמון

והוא המנצח בסבב. המנצח מקבל את הכרטיס והופכים כרטיס נוסף כדי להתחיל סבב חדש.
משחקים 5 סבבים (או כל מספר סבבים אחר שסוכם מראש) ובסיומם המשתתף שאסף הכי הרבה

כרטיסים הוא המנצח במשחק!

גרסת משחק למשתתף אחד: ניתן לשחק באותו אופן גם לבד, כאתגר אישי.
www.kodkod.com
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אזהרה! סכנת חנק: בגלל חלקים קטנים, אינו מיועד לילדים מתחת לגיל 3 שנים.
ההוראות כתובות בלשון זכר אך מתייחסות לשני המינים כאחד.

הוראות משחק

מפתח יכולת לתכנן
מספר מהלכים קדימה

מה בקופסה:

40 כרטיסים 
ב-2 דרגות קושי

פעמון  16 כלי משחק:
4 כחולים, 4 ירוקים,
4 צהובים, 4 אדומים

2 לוחות משחק

2-1 משתתפים, לגילאי 6 ומעלה
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