
כשהמכל מלא, החזירו את הזנב של שפריצי למקומו בלחיצה.
הניחו את שפריצי במרכז לוח המשחק  D  והכניסו לפיו את 

כל פריטי הפסולת הימית..  
כדי להכין את שפריצי למשחק דחפו בעדינות את פיו כלפי 

E  מטה עד לנעילה

הוציאו בזהירות את כל חלקי המשחק מהקופסה.  
A  הרכיבו את חוגת המצפן

פרשו את לוח המשחק.
חברו בלחיצה את שפריצי למעמד שלו עד שתשמעו

B  צליל נקישה
נתקו את הזנב של שפריצי ומלאו את בטנו בזרם דק 

 C  של מים קרים מהברז

שפריצי הלוויתן הכחול     בסיס הלוויתן     לוח משחק     חוגת מצפן עם חץ ותפס
3 סוסוני ים     3 עצמות דגים     2 עוגנים     2 גלגלי הצלה     2 צוללות     1 חכה

שפריצי הלוויתן הידידותי אוהב לאכול כל מה שהוא מוצא בים. לכן הפה שלו מלא בסוגים שונים ומשונים
 של פריטי פסולת ימית – עצמות דגים, גלגלי הצלה, עוגנים ואפילו צוללות!!  

תוכלו לעזור ולהוציא את הפריטים מתוך הפה שלו?  
דוגו בזהירות את הפריטים עם החכה, אבל שימו לב! אם תדוגו (תרימו) בטעות את לשונו של שפריצי, 

כדאי שתתפסו מרחק... אתם עלולים לחטוף שפריץ של מים!

מה בקופסה
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ל-4-2 משתתפים
מגיל 4 ומעלה

* ראש החץ על בסיס הלוויתן פונה לראש החץ שעל לוח המשחק

A D EB C

 *

משחק פעולה מפתיע עם הרבה שפריצים של מים!משחק פעולה מפתיע עם הרבה שפריצים של מים!

הוראות משחק



I

איך שומרים על המשחק:
מלאו את המיכל של שפריצי במי ברז קרים בלבד. נוזלים אחרים 

עלולים לגרום נזק לאנשים בסביבה או למשחק עצמו. חשוב לרוקן 
את שפריצי ממים לפני החזרתו לקופסה. נתקו את זנבו של 

שפריצי, רוקנו את המים ואז הרימו את לשונו 10 פעמים כדי לרוקן 
את המים שנותרו בתוך המכל.

הרחיקו מאזור המשחק חפצים שעלולים להינזק מנתזי המים של שפריצי. 
מלאו את מיכל המים של שפריצי בזרם חלש וקבוע כדי למנוע לכידה 

של אוויר שלא תאפשר מילוי מלא.
מיכל מים מלא אמור להספיק למשחק שלם אבל אם המים אוזלים,   

מלאו אותו מחדש בהתאם להוראות.
אם שפריצי לא מצליח להתיז כראוי את המים, ודאו שיש מים במיכל 

ושהפייה וחור האוויר אינם חסומים.
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הערה: אם הפריט שהגרלתם בחוגת המצפן כבר אינו 
נמצא בפיו של שפריצי, תורכם מסתיים והתור עובר 

למשתתף הבא.
אם קיבלתם שפריץ, החזירו את הפריט שניסיתם לדוג.          
כמו כן כששפריצי מתיז, אל תשכחו לדחוף אותו בזהירות 

כלפי מטה כדי שיהיה מוכן ומזומן למשתתף הבא.

= עליו לדוג את הפריט שעלה בגורל

והכי חשוב! היזהרו לדוג (להרים) את הלשון של שפריצי! 
אחרת, אתם עלולים לחטוף שפריץ הגון של מים!!  

קיבלתם שפריץ מרענן? תורכם הסתיים
H   והתור עובר למשתתף הבא

אם הצליח, עליו להניח את הפריט 
F  ברשת שלו על לוח המשחק

המשתתף ינסה לדוג ולהוציא את 
הפריט הנכון מפיו של שפריצי 

E  בעזרת החכה

כל משתתף בוחר את רשת הדייגים שלו על לוח המשחק.
המשתתף הצעיר ביותר מסובב את שפריצי לכיוונו ואז מסובב את החוגה. אם המחוג הצביע על: 

= הפסדתם תור

עכשיו סובבו את שפריצי לכיוון 
G  המשתתף הבא בתור

המשתתף הראשון שממלא את רשת 
I  !הדייגים שלו ב-3 פריטים - מנצח

איך משחקים
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