
7岁至成人

2-4位玩家

设置：
把所有牌面朝下放在桌上彻底洗匀。每位玩家翻开一只牌，牌上数字最大的玩家成为起始玩家。把刚才的牌放回桌

上重新洗匀。为了方便游戏，我们建议把牌叠成7只一叠。每位玩家拿取14只牌，放到自己的牌架上。

余下的牌是为「牌库」。玩家们决定玩多少轮游戏 ；每轮游戏由多局游戏组成。玩家人数决定了每轮游戏局数

－四人游戏由四局组成，三人游戏由三局组成，两人游戏由两局组成。当有玩家打出牌架上最后一只牌时，

一局游戏结束。玩家们开始新一局游戏直至玩完商量好的轮数／局数为止。

游戏流程:
每位玩家第一次的出牌称为「破冰」。要破冰的话，玩家必须把价值合计至少30分的一个或多个牌组放在桌面

中央。每只牌上的数字就是该牌的分值。这些牌必须出自该位玩家牌架上；破冰时，不可利用桌上已有的牌。

破冰牌组里的百搭牌价值它所代表的数字牌的分数。若玩家无法打出牌，或刻意不打出牌，该玩家必须从牌库

抽一只牌。抽牌后，该玩家的回合就完结了，他／她左侧的玩家开始下一回合（顺时针）。在玩家破冰以后的回合中，

该玩家可把自己牌架上的牌加至任何桌上的牌组中。在任何回合中，若回合玩家无法加牌至桌上的牌组或

打出一个新牌组，该玩家必须从牌库抽一只牌并结束回合。玩家在抽牌后不可立刻出牌。玩家必须等到自己的

下一个回合才能出牌。

一直进行游戏，直至有玩家打光自己牌架上的牌，然后喊出「Rummikub！」，游戏结束。玩家们各自计算总分

 （见计算分数）。若牌库已空，而未有玩家打光牌架上的牌，继续游戏直至所有玩家皆无法打出牌为止。游戏

结束。
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重组牌组方法：
重组牌组是Rummikub里最刺激的部分。玩家们重组桌上的牌组或把自己的牌加至桌上的牌组，尝试打出自己的牌

，越多越好。可用多种不同方式重组牌组（见下面范例），唯在回合完结时，桌上只可有合法牌组，不可有

独立的牌。
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游戏配件：
106只牌（四色1-13的牌，共8套，和2只百搭牌）、4个牌架、详细说明书

游戏目标：
成为第一位把自己牌架上所有牌组合为合法牌组（顺组或群组）并打光的玩家。

牌组：
游戏有两种合法牌组：

群组  由三只或四只同数字但不同颜色的牌组成。 

顺组  由三只或更多的同色且数字连续的牌组成。

1号永远是最小的数字，不能跟在13号之后。
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牌架上的牌 桌上的牌组

牌架上差一只牌就能组成蓝色顺组。
玩家从桌上4号的群组中拿取蓝色4号牌，
然后加上自己的牌组成3、4、5、6号的蓝色顺组。 

3 5 6 4 4 4 4

3 4 5 6 4 4 4

移除群组中的第四只牌，把它用在新牌组中：

打出牌架上的一只或多只牌以形成新牌组： 
牌架上的牌 桌上的牌组

桌上有蓝色的4、5、6号牌。
玩家把蓝色3号牌加至该牌组，蓝
色8号牌则加至8号的群组中。 

3 8 4 5 6 8 8 8

3 4 5 6 8 8 8 8

把一只牌加至只有三只牌的牌组中，以取走其中一只牌，构成新牌组:
牌架上的牌 桌上的牌组

玩家把蓝色11号牌加至顺组中，
以把蓝色8号牌用在新牌组中。

11 8 8 8 9 10

9 10 11 8 8 8

分拆多个牌组然后合并：

玩家以牌架上的蓝色1号牌、

橙色顺组中的1号牌，
和群组中的红色1号牌组成新群组。 

牌架上的牌 桌上的牌组

1 1 2 3 4 1 1 1 1

1 1 1 2 3 4

1 1 1

牌架上的牌 桌上的牌组

玩家分拆一个顺组，并使用红色6号牌，组
成两个新顺组。

6 4 5 6 7 8

4 5 6 6 7 8

分拆一个顺组：

2



百搭：
游戏里有两只百搭牌。百搭牌可用来代表牌组里的任何一张牌，它的数字和颜色与它所代表的牌是一样的。在

之后的回合中，玩家可在自己的回合中，用能代表该百搭牌的其他牌，去换取百搭牌。用作取代百搭牌的牌可

来自桌上的牌组或玩家的牌架。若百搭牌是在三只牌的群组中，玩家可用群组里缺少的两种颜色的任意一种

换取百搭牌。

当玩家换了百搭牌后，百搭牌可重新代表任意数字及颜色。不过，换了百搭牌的玩家必须在该回合内使用百搭

牌组成新的牌组，也必须使用至少一张自己牌架上的牌（一如其他回合）。玩家不能在破冰前换取百搭牌。

3.

6 7

牌架上的牌 桌上的牌组

玩家把蓝色5加至牌组，

换取百搭牌。

5 6 7

5 换取

2. 牌架上的牌

玩家分拆顺组，换取百搭牌。

1 7

2 3 5 6 7

桌上的牌组

2 3

1 换取

5 6

1. 牌架上的牌

玩家可用牌架上的其中一张或

两张牌换取百搭牌。

3 3
3 3

桌上的牌组

或 或

3 3

3 3 3 3 33 3 3

换取换取 换取

牌架上的牌 桌上的牌组

玩家重组三个桌上现有的牌组，以牌
架上的黑色10号牌和蓝色5号牌组成

三个群组和一个顺组。 

10 5 5 6 7 5 6 7

8 9

5 5 5 5 6 6 6

7 7 7 8 9 10

分拆多个牌组：

765

换取百搭牌的�种方法：
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时限： 
每位玩家每回合限时一分钟。超时的玩家必须从牌库抽一只牌并结束自己的回合。

不完整的回合： 
在时限内未能完成整个出牌过程的玩家必须把桌上的牌组还原、拿回自己的牌，并且牌库抽三张牌作为惩罚。

该玩家的回合亦随之结束。

加牌至现有牌组： 
玩家可用任何方法把自己的牌加至現有牌組，唯在回合完結時，桌上只可有合法牌組，不可有獨立的牌。

胜利：
当最后一轮结束后，各轮合计赢得最多局的玩家胜出。若遇平手，分数较高的玩家胜出。

计算分数：
当有玩家打光牌架上的牌后及喊出「Rummikub！」后，其他玩家各自把自己牌架上余下的牌值加起来，成为该
回合的输掉的分数（负分）。赢家的得分是所有输家的得分总和的正数。因此，在每局和每轮结束时赢家的分数应等
于输家分数的总和。你可以就此检查有没有计错分数。
留意：牌架上的百搭牌值30分（负分）。
在一些少见的情况下，牌库已空，但仍未有玩家打光牌架上的牌，喊出「Rummikub！」，也没有玩家能打出牌。
这样的话，牌架上的牌总值最低的玩家胜出该局。
然后各输家把自己的总牌值减去赢家的总牌值，便是该回合的所输掉的分数（负分）。
赢家的得分是所有输家的得分总和的正数。
在计分后，所有玩家把牌放回桌上，按照设置的规则开始新一局游戏。除了记下分数，也请记下玩家赢得的
局数。 

策略：
Rummikub开局时的节奏看上去似乎比较慢，但随着桌上的牌组增加，重组的可能性也会增加。
在游戏初段，留着一些牌不打，等到其他玩家增加桌上的牌组，增加重组的机会才打，是个不错的策略。有时
候可以留着群组或顺组的第四张牌不打，只打出三只牌，那你下回合就能打出一张牌而不用抽牌。
把百搭牌留在自己牌架上也是个好策略 ；不过你就要承担其他玩家在你手持百搭（30分负分）时喊出
 「Rummikub！」的风险了。

玩家分拆顺组，把黑色1号牌放
到1号群组，把黑色2号牌
放到2号群组，换取百搭牌。

4. 桌上的牌组

换取

1 2 1 1 1 2 2 2

1 1 1 1 2 2 2 2

计分表范例:     玩家A                        玩家B                             玩家C                          玩家D
第一局
第二局
第三局
第四局
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www.rummikub.com
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